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ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาการการงานอาชีพ 

แขงขันประดิษฐงานใบตอง  ประเภทบายศรีปากชาม 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
1.1 ระดับชั้นผูเขาแขงขันนักเรียนกําลังศึกษาอยู ระดบัชั้นประถมศึกษา ปที่ ๔ – ๖     

 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

2.1 แขงขันเปนทมี ทีมละ 3 คน  จะเปนชายลวนหรอืหญงิลวน หรือคละชายหญงิก็ได  
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1  สงรายช่ือผูเขาแขงขันทีมละ 3 คนและครูผูฝกสอน ทีมละ 2  คน   
3.2  ผูเขาแขงขันตองจัดเตรียมวัสดุ  อุปกรณ  สําหรับการประดิษฐพานบายศรีปากชาม  

             จํานวน  1  ชุด (1 คู)  มาใหพรอม   
3.3 ประดิษฐตกแตงบายศรีปากชาม ขนาดเสนผาศูนยกลางของพานหรือชามไมนอยกวา 18    
     เซนติเมตร  จํานวน 1 คู ภายในเวลา 3 ชั่วโมง  
3.4 ใหตกแตงดวยดอกไมใบไมสด มีลวดลายตามความเหมาะสม  

 3.5 มีสวนตกแตงประกอบดวยงานรอยมาลัย งานใบตอง และงานอื่น ๆ ตามความเหมาะสม  
 3.6 วัสดุ โครงสราง รูปแบบ ใชวัสดุธรรมชาติ สามารถเตรียมมากอนไดแตหามตกแตงและหอหุม  
 3.7 ใหทําความสะอาด ฉีก ตัดใบตอง ตามแบบมากอนได  
 3.8 อนุญาตใหเตรียมดอกไม ใบไมทุกชนิดมากอนได เชน ตัดกาน แตงกลีบ ฉีก ดึง เสียบเข็มหมุด 
           และจัดเรียงอุปกรณและวัสดุสวนประกอบใหคณะกรรมการตรวจกอนการแขงขัน 15 นาท ี 
 3.9 ใชวัสดุธรรมชาติเปนสวนประกอบการตกแตง ไมอนุญาตใหใชวัสดุสังเคราะห เชน หมวก  
                พลาสติก ดอกรักพลาสตกิ ดอกพุดพลาสติก หรืออื่น ๆ ที่ไมใชของสด  
 3.10 จัดทําแผนพับเผยแพร และจัดสงใหคณะกรรมการ ในวันแขงขัน ซึ่งมีขอมูลประกอบดวย   
                 แนวความคิด ความเปนมา วัสดุอุปกรณ วิธีการทํา ขั้นตอนการทํา ราคาทุนและราคาจําหนาย  

3.11 การจัดสงผลงานสําเร็จเพื่อใหคณะกรรมการตัดสิน  
1) จัดวางผลงานสําเรจ็บนโตะแขงขัน พรอมกับปายชื่อโรงเรียน แผนพับ  

  2) หามนําสิง่ประดิษฐอื่นใดที่ไมไดประดิษฐในเวลามาตกแตงหรอืประกอบผลงานเพิ่มเติม 
                        ถาไมปฏิบัติตามจะตัดคะแนน 10 คะแนนจากคะแนนที่ได  
  3) การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนทีส่ิ้นสุด  
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4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน  ดังนี้ 

4.1 การเตรียมอุปกรณตรงตามหลักเกณฑกําหนด (10 คะแนน)  
  - อุปกรณ       5 คะแนน  
  - ดอกไมสด ใบตอง      5 คะแนน  
           4.2 มีความคิดริเริ่มสรางสรรค (30 คะแนน)  
    - รูปทรง ขนาดเหมาะสมกบังาน     10 คะแนน  
            - การประดับตกแตง      10 คะแนน  
     - แผนพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏบิัต ิ 

การคิดตนทุน-คาแรง–กําไร ราคาจําหนาย    10 คะแนน  
       4.3 ความสําเร็จของผลงาน ความประณีตและสวยงาม (40 คะแนน)  
             - งานใบตอง       20 คะแนน  
             - ความเรียบรอย กลมกลืนและสวยงามของผลงาน   10 คะแนน  
             - งานรอยมาลัย       10 คะแนน  
      4.4 ผลงานสมบูรณจัดตกแตงเครื่องบูชาครบถวน    10 คะแนน 
       4.5 ความสะอาดบรเิวณปฏิบัติงาน     5 คะแนน  

4.6 งานเสร็จทันเวลาที่กําหนด      5 คะแนน  

 

5. เกณฑการตัดสิน 
 รอยละ 80 – 100  ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง  

  รอยละ 70 – 79  ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ 60 – 69  ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง  

ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน 
 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 
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เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
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ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาการการงานอาชีพ 

แขงขันการจัดสวนถาด 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 4 –6 

 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน   

2.1 ประเภททีม ทีมละ 3 คน จะเปนชายลวนหรือหญงิลวน หรือคละชายหญิงก็ได 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 การจัดสวนถาดแบบแหง   ระดับชั้น ป. 4 – 6 
 1)  สงรายชื่อผูเขาแขงขันพรอมครผููฝกสอนทีมละ  2  คน 
 2)  ผูเขาแขงขันตองเตรียมวัสดุอปุกรณการแขงขันมาเอง ไดแก  อุปกรณการเขียนแบบ 1 ชุด, 

    พันธุไมวัสดุประกอบ,  ภาชนะที่ใชจัด,  ภาชนะฉีดนํ้า 
 3)  ใหผูเขาแขงขันเขียนแบบการจัดสวนใหเสรจ็กอนลงมือจดั  โดยคณะกรรมการจัดเตรียมกระดาษ  
               เขียนแบบใหทุกทมี 
 4)  ลักษณะของภาชนะที่ใชเปนจานรองกระถางหรือถาดทรงกลมชนิดเคลือบหรือไมเคลือบก็ได   
               ขนาดเสนผาศูนยกลาง  11 – 15  นิ้ว 

5)  พันธุไมและวัสดุประกอบ 
 -  เปนพันธุไมที่ใชจัดสวนถาดแบบแหงไมต่ํากวา  3 ชนิด 
 -  วัสดุประกอบ  เชน  หิน  กรวด  ไม  หรืออื่น ๆ ใหคํานึงถึงความหลากหลายไมจํากัด 

   ความคิดสรางสรรค 
- วัสดุปลูก  มีความเหมาะสมตอการเจริญเติบโตของพันธุไม 

  6)  ระยะเวลาที่ใชในการแขงขัน  3  ชั่วโมง  (รวมเวลาที่ใชเขียนแบบ) 
  7)  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน 
4.1  การเตรียมงาน (20  คะแนน) 
 - การเขียนแบบ      10  คะแนน 
 - การเลือกใชพันธุไม     10  คะแนน 
4.2  กระบวนการทํางาน  (30  คะแนน) 
 - ขั้นตอนและความรวมมอืในการปฏิบัติงาน   10  คะแนน 
 - ความสะอาดเรียบรอยในการปฏิบัตงิาน   10  คะแนน 
 - ทํางานทันตามเวลาทีก่ําหนด    10  คะแนน 
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  4.3  ผลงาน  (50  คะแนน) 
   - ความประณีต      10  คะแนน 
   - ความสมดุล      10  คะแนน 
   - ความกลมกลืนและสวยงาม    15  คะแนน 
   - ความคิดริเริม่สรางสรรค     15  คะแนน 
 

5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 – 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง  

 รอยละ 70 – 79   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60 – 69   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง  

ต่ํากวารอยละ 60   ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน 
 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 
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เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
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ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาการการงานอาชีพ 

แขงขันประดิษฐดอกไมจากเศษวัสดุธรรมชาติในทองถ่ิน 
 

1. คุณสมบัติผูเขาขาแขงขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 4 - 6 

 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

2.1 ประเภททีม ทมีละ 3 คน จะเปนชายลวนหรือหญิงลวน หรอืคละชายหญงิก็ได 

 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 วัสดุที่ใชในการปฏิบัตงิาน ใหผูแขงขันจัดเตรียมมาใหพรอม 

3.2 ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขัน เจาะ ตัด ตกแตงวัสดุทีจ่ะนํามาใชประดิษฐกอนการแขงขัน (ยกเวนในกรณีที่วัสดุ
นั้นไมสามารถเคลื่อนยายได) 

3.3 ประดิษฐดอกไมจากเศษวัสดุธรรมชาติในทองถิ่นไมจํากัดชนิดรูปแบบอสิระ 
3.4 ระยะเวลาที่ใชในการแขงขัน  3  ชั่วโมง 
3.5 เตรียมกระดาษขนาด A4 และอุปกรณ สําหรบัการออกแบบและแสดงการคิดตนทุน  กําไร  

ราคาจําหนาย ไวที่โตะแขงขัน 
3.6 ใหแสดงผลงานใหคณะกรรมการตรวจประเมินเฉพาะทีป่ระดิษฐในเวลาการแขงขันเทานั้น 
3.7 การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนทีส่ิ้นสุด 

 
4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน 

4.1 การเตรียมวัสดุอุปกรณ     10  คะแนน 
4.2 กระบวนการทํางาน  (40  คะแนน) 
 - การออกแบบ      5  คะแนน 
 - ปฏิบัติตามขั้นตอนที่ออกแบบ    10  คะแนน 
 - การรวมมือในการทํางาน    5  คะแนน 
 - ทักษะการปฏิบัตงิาน     10  คะแนน 
 - การใชวัสดุอยางประหยัดและคุมคา   5  คะแนน 
 - การใชและการเก็บอปุกรณและความสะอาด  5  คะแนน 
   บริเวณที่ปฏิบัติงาน 
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4.3 ผลงาน (50 คะแนน) 
 - ความประณีตคงทนสวยงาม    15  คะแนน 
 - ความคิดสรางสรรค     10  คะแนน 
 - ประโยชนการใชงาน     10  คะแนน 
 - ผลงานสามารถประยุกตไปสูอาชีพ   10  คะแนน 
   (จากการสัมภาษณ) 

- การคิดตนทุน – กําไร ราคาจําหนาย   15  คะแนน 
 

5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 – 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง  

  รอยละ 70 – 79   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60 – 69   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง  

ต่ํากวารอยละ 60   ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน 
 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาศิลปะ 

แขงขันขับรองหมอลํากลอน 
 

1. คุณสมบัติของผูเขาแขง   นักเรียนระดับชั้น ป.1-6    
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1  สงรายช่ือผูเขาแขงขัน  และชื่อครผููฝกสอน  1  คน 

 3.2  หลักเกณฑการแขงขัน 
  -  กลอนลําที่ใชประกวด 1 กลอน 
  -  เปนกลอนลําเกี่ยวกบัพระคุณแม โดยผูประกวดเลือกมาเอง และสามารถ (ตัด Guide    

   Melody ออกได (หากไมสามารถตัดได  กรรมการจะไมพิจารณาคะแนนให)  
  -  ตองนําแถบบันทึกเสียง/ซีดี/เสียงดนตรี สําหรบัประกอบการลํามาเองหรือเครื่องดนตรี 
     ประกอบไมเกิน  3  ชิ้น 
  -  จับฉลาก เพื่อเรียงลําดับกอนการแขงขัน 30 นาที 
  -  สงเนื้อรองกลอนลําใหคณะกรรมการในวันประกวด จํานวน 5 ชุด 
  -  กรณี ที่เกิดการผิดพลาดอนญุาตใหเริ่มตนใหมได  ทั้งนี้ไมเกินวรรคที่ 2 ของเนื้อรอง 

   กลอนลําทอนที่ 1 หากเกินจากนี้ถือวาผิดพลาด กรรมการจะหักคะแนนตามกรณีทีผ่ิด 
-  เวลา  5-7  นาที 
- การแตงกายชุดพื้นเมืองอีสาน 

  
4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน   ดังนี้ 

4.1  นํ้าเสียง ความไพเราะของเสียง             25  คะแนน 
 4.2  เนื้อหา ความยากงายของกลอนลํา   20  คะแนน 
 4.3  จังหวะ ทํานอง ถูกตอง              25  คะแนน 
 4.4  อักขระวิธีถูกตองตามทํานองอสีาน             10  คะแนน 
 4.5  บุคลิก ลีลา อารมณ               10  คะแนน 
 4.6  การแตงกายชุดพื้นเมืองอีสาน              10  คะแนน 
 

 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ  80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ    70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ    60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 

ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาศิลปะ 

แขงขันรองเพลงไทยลูกทุงพรอมหางเครื่อง 
 

1. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน นักเรียนระดับชั้น ป.1 - 6  
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภททีม  ทีมละ  6 – 9  คน 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 3.1  สงรายช่ือผูเขาแขงขัน  และชื่อครผููฝกสอน  3  คน 
 3.2  หลักเกณฑการแขงขัน 

-  เพลงที่ใชประกวด 1 เพลง โดยผูรองเลือกมาเอง เปนเพลงไทยลูกทุงตามตนฉบับเทาน้ัน 
  -  มีหางเครื่อง/แดนซเซอร ประกอบเพลง 
    -  ตองนําแถบบันทึกเสียง/ซีดี/เสียงดนตรี สําหรบัประกอบการรองเพลงมาเอง และสามารถ 
      ตัด Guide Melody ออกได (หากไมสามารถตัดไดกรรมการจะไมพิจารณาคะแนนให) 
    -  จับฉลาก เพื่อเรียงลําดับกอนการแขงขัน  
    -  สงเนื้อรองใหคณะกรรมการในวันประกวด จํานวน 5 ชุด 
    -  แตงกายดวยชุดสวยงามที่เนนการอนรุักษศิลปวัฒนธรรมไทย หางเครื่อง/แดนซเซอร 
          ตองแตงกายใหเหมาะสมไมขัดตอประเพณีวัฒนธรรมไทย 
    -  กรณีที่เกิดการผิดพลาดอนุญาตใหเริม่ตนใหมได ทั้งนี้ไมเกินวรรคที่ 2 ของเนื้อรองทอนที่ 1  

   หากเกินจากนี้ถือวาผิดพลาด กรรมการจะหักคะแนนตามกรณีทีผ่ิด 
        -  เวลา  5 - 7  นาที 

 

4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน  
4.1  นํ้าเสียง ความไพเราะของเสียง               20  คะแนน 

 4.2  เทคนิคการขบัรอง                  10  คะแนน 
 4.3  จังหวะ ทํานอง ถูกตอง                20  คะแนน   
 4.4  อักขระวิธีถูกตอง                 10  คะแนน 
 4.5  บุคลิก ลีลา อารมณ              10  คะแนน 
 4.6  ความยากงายของเพลง                 10  คะแนน 
 4.7 ความพรอมเพรียงของหางเครือ่ง      20 คะแนน 

 

5. เกณฑการตัดสิน  (ตัดสินเปนระดบัชั้น) 
รอยละ 80 - 100    ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69       ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 

  ต่ํากวารอยละ 60   ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาศิลปะ 

แขงขันรองเพลงพระราชนิพนธ 
 

1. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้น ป.1-6    
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1  สงรายช่ือผูเขาแขงขัน  และชื่อครผููฝกสอน  1  คน 

 3.2  หลักเกณฑการแขงขัน 
  -  เพลงที่ใชประกวด 1 เพลง 
  -  เปนเพลงพระราชนิพนธในพระบาทสมเดจ็พระเจาอยูหัว รัชกาลที่ 9 โดย 
        ผูประกวดเลือกมาเอง และสามารถ (ตัด Guide Melody ออกได (หากไมสามารถตัด    
                       ได  กรรมการจะไมพิจารณาคะแนนให)  
  -  ตองนําแถบบันทึกเสียง/ซีดี/เสียงดนตรี สําหรบัประกอบการรองเพลงมาเอง 
  -  จับฉลาก เพื่อเรียงลําดับกอนการแขงขัน 30 นาที 
  -  สงเนื้อรองใหคณะกรรมการในวันประกวด จํานวน 5 ชุด 
  -  กรณีที่เกิดการผิดพลาดอนุญาตใหเริม่ตนใหมได  ทั้งนี้ไมเกินวรรคที่ 2 ของเนื้อรอง 
                  ทอนที่ 1 หากเกินจากนี้ถือวาผิดพลาด กรรมการจะหกัคะแนนตามกรณทีี่ผิด 

-  เวลา  5-7  นาที 
 

4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน  
4.1  นํ้าเสียง ความไพเราะของเสียง               25  คะแนน 

 4.2  เทคนิคการขบัรอง                  20  คะแนน 
 4.3  จังหวะ ทํานอง ถูกตอง                25  คะแนน   
 4.4  อักขระวิธีถูกตอง                 10  คะแนน 
 4.5  บุคลิก ลีลา อารมณ              10  คะแนน 
 4.6  ความยากงายของเพลง                 10  คะแนน 

 

5. เกณฑการตัดสิน   
รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70 - 79    ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 

  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาศิลปะ 

แขงขันวาดภาพระบายส ี
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
1.1 เปนนักเรียนระดับชั้น ป.1–3    
1.2 เปนนักเรียนระดับชั้น ป.4–6 

 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน   ประเภทเดี่ยว 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1  สงรายช่ือผูเขาแขงขัน 

 3.2  ขนาดกระดาษและสีที่ใชในการแขงขัน 
  -  ระดับชั้น ป.1- ป.3  กระดาษ 100 ปอนด ขนาด 11” x 15 ”  ใชสีไม 
  -  ระดับชั้น ป.4- ป.6  กระดาษ 100 ปอนด ขนาด 11” x 15 ”  ใชสีชอลคน้ํามัน 

3.3 คณะกรรมการกําหนดหัวขอในการวาดภาพในวันแขงขัน โดยใหคณะกรรมการรวมกันกําหนด 
     หัวขออยางนอย 3 หัวขอ แลวใหตัวแทนผูเขาแขงขันจับสลากเพียง 1 หัวขอ เพื่อเปนหัวขอใน 
     การวาดภาพ  
3.4 ไมตองเคลือบภาพและไมตองใสกรอบภาพ 

 3.5 หามใชปากกาหรือสีเมจิกในการตัดเสน 
 3.6 หามนําตนฉบับมาดูในขณะแขงขัน 
 3.7 ผูเขาแขงขันตองเตรียมวัสดุอปุกรณมาเอง 
 3.8 เวลาในการวาดภาพ 3 ช่ัวโมง 

 

4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน   
 -  ความสวยงามและการจัดองคประกอบของภาพ            20  คะแนน 

  -  ความคิดสรางสรรค               20  คะแนน 
  -  เทคนิคการใชสี     20  คะแนน 
  -  ความสอดคลองของภาพกับหัวขอที่กําหนด  20  คะแนน 
  -  ความประณีต ความสมบรูณของงาน   20  คะแนน 
 

5. เกณฑการตัดสิน   (ตัดสินเปนแตละระดับชั้น) 
 รอยละ  80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ    70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ    60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาศิลปะ 

แขงขันวงดนตรีพื้นเมืองอีสาน  (วงโปงลาง) 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน    นักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 1 – 6 
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขารวมแขงขัน   ประเภททีมผสม(คละชายหญงิ) วงละไมเกิน 30  คน 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 สงรายช่ือนักเรียนผูเขารวมแขงขัน และรายชื่อผูฝกสอนทมีละไมเกิน 7  คน 
3.2 รายละเอียดกจิกรรม  ดังนี ้

3.2.1  เครื่องดนตรปีระกอบดวย 
1) โปงลาง  (อยางนอย 1  ผืน) 
2) แคน   (อยางนอย  1  เตา) 
3) โหวต   (อยางนอย  1  ตัว) 
4) พิณ   (อยางนอย 1 ตัว) 
5) พิณเบส  (อยางนอย  1  ตัว) 
6) กลองหาง หรือ กลองยาว 4  ใบ  1  ชุด 
7) กลองรํามะนา  1  ใบ 
8) นักรอง/หมอลํา  (อยางนอย  1   คน) 
9) ไหซอง  1  ชุด 
10) เครื่องประกอบจงัหวะ  ไมจํากัดจํานวนและประเภท  เชน ฉิ่ง  ฉาบเล็ก  ฉาบใหญ เกราะ 

หมากกับ๊แกบ และเครื่องประกอบจังหวะอื่น ๆ  
3.3 อนุญาตใหผูเขาแขงขันสามารถใชเครื่องดนตรปีระเภท ปภูไท ซออีสาน กลองพื้นบานอสีาน   

หรือเครื่องดนตรีพื้นบานอสีานประจําทองถิ่นน้ัน ๆ ได ตามความเหมาะสม ทัง้นี้เมือ่รวมกันจะตองไมเกิน
จํานวน  30  คน  ตามที่กําหนดไวในขอที่ 2 

3.4 นักรอง/หมอลํา นักดนตรี หมากกับ๊แกบ นางไห และนางเกราะ สามารถชวยในการแสดง 
ประกอบได ทั้งนีเ้มื่อรวมกันจะตองไมเกินจํานวน 30  คน ตามที่กําหนดไวในขอที่ 2 

 3.5 เพลงและการแสดงที่ใชในการแขงขัน 
  3.5.1 เพลงเปดวง 
           (เปนบทบรรเลงที่แสดงใหเห็นถึงทักษะความสามารถของวง ตามขนบของวงโปงลาง  
            โดยมีการแสดงประกอบตามความเหมาะสม) 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
3.5.2 การแสดงเกี่ยวกับสถาบันพระมหากษัตริย 

   (เปนการแสดงที่นําเสนอถงึความจงรักภักดีและเทิดทูลสถาบันพระมหากษัตริยทีเ่กี่ยวของ 
     กับพระราชกรณียกิจของพระมหากษัตริยและพระบรมวงศานุวงศไดทุกพระองคตามความ 

เหมาะสม  โดยมีการบรรเลง ขับรอง และการแสดงประกอบ) 
  3.5.3 ลายพ้ืนบานอีสานอนุรักษ 
   ลายลมพัดพราว, ลายบายศรสีูขวัญ , ลายลําเพลิน , นกไซบนิขามทุง , ลายแมงภูตอมดอก,  

ลายโปงลาง และลายแมฮางกลอมลูก (ใหเลือกบรรเลงอยางนอย 1 ลาย) 
  3.5.4 การแสดงวิถีชีวิตภูมิปญญาอีสานสรางสรรค 

(การแสดงวิถีชีวิตภูมิปญญาอสีาน กําหนดใหมีดนตรี ขับรองหรอืบทผญา และการแสดง
ประกอบ ใหมีความสัมพันธกบัวิถีชีวิตภูมิปญญา พิธีกรรม ความเชื่อ ฮีตคองประเพณีทีเ่ปน 
อัตลักษณทองถิ่นไดตามความเหมาะสม 

  3.5.5 ลายเตยสามจังหวะ 
   (การบรรเลงลายเตยสามจงัหวะ ประกอบไปดวย 3 ทํานองหลัก คือ เตยธรรมดา ,  

เตยโขงและเตยพมา  โดยกําหนดใหมบีทรองและมีการแสดงประกอบ) 
3.5 เวลาที่ใชในการแสดงวงละ  30  นาที 

(ใชเวลาในการแสดงวงละไมเกิน  30  นาที โดยไมรวมเวลาในทดสอบเสียงดนตรี และใชเวลาในการตั้งวง
และทดสอบเสียงไมเกินวงละ  5  นาที หากแสดงเกินเวลาทีก่ําหนดคณะกรรมการจะหักคะแนนนาทีละ 1 
คะแนน ทั้งนี้เศษของวินาทีจะคิดเปน 1 นาที และถาเกิดขอขัดของทางเทคนิคในระหวางการทดสอบเสียงให
ถือเปนดุลพินิจของคณะกรรมการ) 

3.6 ไมมีการจบัสลากเพื่อเรียงลําดับการแขงขัน แตจะถือเอาทีมที่มารายงานตัวกอนและมีความพรอม 
 3.7 มีงบประมาณสนับสนุนวงละ 3,000 บาท 
 

4. เกณฑการใหคะแนน 100  คะแนน 
4.1 ความไพเราะความถูกตองของบทเพลง    30  คะแนน 
     และเทคนิคการบรรเลงดนตร ี
4.2 การขับรอง       20  คะแนน 
4.3 การแสดงประกอบ      20  คะแนน 
4.4 รูปแบบการนําเสนอ      10  คะแนน 
4.5 บุคลิกทาทางการแสดงประกอบ    10  คะแนน 
4.6 การแตงกายทีเ่หมาะสมกับชุดการแสดง    10  คะแนน 

 
5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ 80 – 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
รอยละ 70 – 79   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
รอยละ 60 – 69   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมแขงขัน 

 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาวิทยาศาสตร 

การแสดงวิทยาศาสตร  (Science Show) 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้น  ป. 4 - 6   
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภททีม  ทีมละ  3  คน 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1  สงรายช่ือนักเรียนผูเขาแขงขัน  พรอมชื่อครผููฝกสอนทมีละ  1  คน   

 3.2  ใหแตละทีมทีเ่ขาแขงขัน สงรายชื่อนกัเรียนพรอมรายงานการแสดงทั้งหมดตอกรรมการกอน  
                 เริ่มการแขงขัน  จํานวน  5  ชุด   

3.3 เวลาที่ใชในการแสดง  ทีมละ  10 - 15 นาที   
 

4. เกณฑการใหคะแนน  100 คะแนน  
  4.1  เนื้อหาถูกตอง  เปนปจจุบัน 30   คะแนน    แบงเปน 
         4.1.1  มูลเหตจุูงใจ     5  คะแนน 
        4.1.2  เนื้อหาโดยยอ     5  คะแนน 
         4.1.3  การนําหลักวิทยาศาสตรเขามาใช   20  คะแนน 
  4.2  ความคิดริเริม่สรางสรรค              20  คะแนน 
  4.3  องคประกอบ  (การแตงกาย  ฉาก  แสง  สี  เสียง)            5   คะแนน 
  4.4  เทคนิค  ลีลาการแสดง  การใชภาษาถูกตอง  เหมาะสม  15  คะแนน 
  4.5  เวลาในการแสดงอยูในชวงทีพ่อเหมาะตามกําหนด    5  คะแนน 
  4.6  ความปลอดภัยในการแสดง       5  คะแนน 
  4.7  ผูชมมีสวนรวมในการแสดง       5  คะแนน 

 4.8  การนําความรูไปประยุกตใช      15  คะแนน 
 

5. เกณฑการตัดสิน  (ตัดสินเปนแตละระดบัชั้น) 
 รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 

 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาวิทยาศาสตร 

แขงขันโครงงานวิทยาศาสตร  ประเภทสิ่งประดิษฐ 
 

1. คุณสมบัติผูเขาประกวด  นักเรียนระดับชั้น  ป. 4 - 6      
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาประกวด  ประเภททีม  ทีมละ  3  คน 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการประกวด 
3.1  สงรายช่ือนักเรียนผูเขาประกวด  พรอมชื่อครทูี่ปรึกษา  ทีมละ  1  คนตามแบบฟอรมทีก่ําหนด 
3.2  โครงงานที่สงเขาประกวดตองเปนโครงงานประเภทประดิษฐ  ที่เกี่ยวของกับกลุมสาระการ    
      เรียนรูวิทยาศาสตร ที่ใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการศึกษาหาความรูเพื่อใหไดคําตอบในเรื่อง 
      ที่ศึกษา  
3.3  สงรายงานโครงงานเปนรูปเลมลวงหนากอนการประกวดจํานวน  5  ชุด   

 3.4  นําผังโครงงานมาแสดงตามเกณฑมาตรฐาน 
 

 60  ซม.  60  ซม. 
 
ก 
 
 

ข 
 

 
ค 

    120  ซม.  
  

 3.5  อุปกรณอื่น ๆ ที่นํามาสาธิตอาจวางบนโตะ  โดยไมยื่นออกมาจากโตะเกิน  60  ซม. 
  3.6  นําเสนอโครงงานตอคณะกรรมการ และตอบขอซักถามใชเวลาประมาณ  10  นาที 

 3.7  สื่อ  ผูสงโครงงานเขาประกวดจัดเตรียมมาเอง 
 3.8  พื้นที่จัดวางแผงโครงงาน  คณะกรรมการจัดใหเทากันไมเกิน  1.50 ม. × 1.00 ม.  

 
4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน  

 4.1  ความคิดริเริ่มสรางสรรค     15  คะแนน  
 4.2  วิธีการศึกษาคนควา                  20  คะแนน  
 4.3  เนื้อหาสาระและประโยชน     20  คะแนน  
 4.4  การจัดทํารายงาน                  25  คะแนน  

4.5  การจัดแสดงโครงงาน     10  คะแนน  
4.6  การตอบขอซักถาม     10  คะแนน  

60  ซม. 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
 

 

 
 

(ปกใน) 
    เรื่อง........................................................................................................................ 

โดย  
 1.  .........................................................................................................................................  
 2.  .........................................................................................................................................  

                3.  ......................................................................................................................................... 
 
ครูที่ปรึกษา 1.  ...................................................................................................................... 
  2.  ...................................................................................................................... 
 

          บทคัดยอ 
กิตติกรรมประกาศ 
สารบัญ 
สารบัญตาราง 
สารบัญรปูภาพ 
บทที่  1  บทนํา 
บทที่  2  เอกสารทีเ่กี่ยวของ 
บทที่  3  อุปกรณและวิธีการดําเนินการ 
บทที่  4  ผลการดําเนินการ 
บทที่  5   สรปุผลการดําเนินการ/อภิปรายผลการดําเนินการ 
บรรณานุกรม 
ภาคผนวก จํานวนไมเกิน  10  หนา 

         
หมายเหต ุ    ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ  ขนาดเอ  4  พิมพหนาเดียว   

ความยาวไมเกิน  20  หนา  เฉพาะบทที่  1-5  รวมสรุปผลการดําเนินการ   
อาจมีภาคผนวกไดอีกไมเกิน  10  หนา  และทํารายงานสงจาํนวน  5  ชุด   

 
 
 
 

 

 
 
 

ความยาวไมเกิน  20  หนา 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
(ปกนอก) 

รายงานโครงงานวิทยาศาสตร  ประเภทสิ่งประดิษฐ 
  เรื่อง......................................................................................................................... 

 
โดย 

1......................................................................................................................................... 
2.......................................................................................................................................... 
3......................................................................................................................................... 

ครูที่ปรึกษา 
1.  ........................................................................................................................ 
2.  ......................................................................................................................... 

            
โรงเรียน........................................สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา............................. 

รายงานฉบบันี้เปนสวนประกอบของโครงงานวิทยาศาสตร   
ประเภทสิง่ประดิษฐ  ระดับชั้น....................................... 

เนื่องในงานสัปดาหหนงัสอืฯ  ครั้งที่ 10   วันที่ ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 
 

 

 

 
5. เกณฑการตัดสิน  (ตัดสินเปนแตละระดบัชั้น) 

 รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

6. ในกรณีที่ทมีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน ใหพจิารณาจากคะแนนที่ความคิดริเริ่มสรางสรรค (4.1)   
ถา  (4.1)  เทากัน ใหพจิารณาจากคะแนนวิธีการศึกษาคนควา  (4.2)   
 

 
 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาวิทยาศาสตร 

แขงขันตอบปญหาวิทยาศาสตร 
 

1. คุณสมบัติผูเขารวมแขงขัน  นักเรียนระดับชั้น ป. 4 – 6  
 
2. ประเภทและจํานวนผูเขารวมแขงขัน ประเภทเดี่ยว 

 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
- ขอสอบปรนัย 100 ขอ (100 คะแนน) ประกอบดวย เนื้อหา ระดับชั้น ป.4 จํานวน  40  ขอ  

     ป.5  จํานวน  40  ขอ และ ป.6  จํานวน  20  ขอ    
- เวลา  2.30  ชั่วโมง 

 
4. เกณฑการตัดสิน   

 รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 

 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาคณิตศาสตร 

คณิตคิดเลขเร็ว 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 1 – 3  
1.2 นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 4 – 6 

 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 

 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

    3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขันพรอมชื่อครผููฝกสอนระดบัชั้นละ 1 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
     3.2 จัดแขงขัน แบงเปน 2 ระดับ  ดังนี้  
         3.2.1 ระดับชั้น  ป.1 - 3 
         3.2.2 ระดับชั้น  ป.4 - 6  
   3.3 วิธีการแขงขัน  
                    3.3.1 วิธีการดําเนินการแขงขัน   สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  พรอมชื่อครฝูกสอน                   
                                       ระดับละ 1 คน  ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
               3.3.2 ระดับประถมศึกษาปที่ 1 - 3 (ป.1 – 3) ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ  
                                       คูณ หาร ยกกําลัง เพื่อหาผลลัพธ  

3.3.3 ระดับประถมศึกษาปที่ 4 - 6 (ป.4 – 6) ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ    
        คูณ หาร ยกกําลัง ถอดรากอันดับที่ n เพื่อหาผลลัพธ (ในการถอดราก ถาไมใชราก   
        อันดับที่ 2 ตองใสอันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุมมา และไมอนุญาตใหใชรากอนันต)  

          3.3.4 ในการคิดคํานวณตองใชตัวเลขใหครบทกุตัว และใชไดตัวละ 1 ครั้งเทานั้น  
           3.3.5 การเขียนตอบใหแสดงความสัมพันธของวิธีการและคําตอบในรูปของสมการ                    
                                  (ระดับประถมศึกษา อาจจะแสดงวิธีคิดทีละขั้นตอนก็ได)  
           3.4 การจัดการแขงขัน แขงขัน 2 รอบ ดังนี้  
     - ระดับประถมศึกษา (ป.1 –3 และ ป.4 – 6)  
     รอบที่ 1 จํานวน 30 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
     รอบที่ 2 จํานวน 20 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
                   
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
        3.5 วิธีการแขงขัน  
       3.5.1 กรรมการเตรียมกระดาษคําตอบ ขนาด 1/4 ของกระดาษ A4 ดังตัวอยาง  
 

ชื่อ .............................................................โรงเรียน........................เลขที่...............ขอที่................. 
วิธีการ/คําตอบ 
 
 
 

พื้นที่สําหรบัทดเลข  

   
      3.5.2 กรรมการแจกกระดาษคําตอบตามจํานวนขอ  
       3.5.3 สุมตัวเลขจากโปรแกรม GSP เปนโจทยและผลลัพธ ซึ่งตัวเลขทีสุ่มไดตองไมซ้ํา  
                                 เกินกวา 2 ตัว หรือถาสุมไดเลข 0 ตองมีเพียงตัวเดียวเทานั้น  
       3.5.4 เมื่อหมดเวลาแตละขอใหกรรมการเก็บกระดาษคําตอบ  
       3.5.5 เมื่อหมดรอบแรก ใหพัก 10 นาที  
 
      4.  เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน 
 4.1 ผูที่ไดคําตอบเทากับผลลัพธที่กําหนดให ไดคะแนนขอละ 2 คะแนน  

4.2 ถาขอใดไมสามารถหาคําตอบไดเทากบัผลลัพธที่กําหนดใหผูที่ไดคําตอบใกลเคียงกบัผลลพัธมากทีสุ่ด   
                  เปนผูไดคะแนน 
 

 5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาคณิตศาสตร 

เกม SUDUKU 
 

      1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้น ป.4-6        
 

      2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน   ประเภทเดี่ยว  
 

      3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
   3.1 หลักเกณฑในการแขงขัน 
    การเลน Sudoku คือ  การเติมตัวเลขลงในชองที่วาง  1 - 9 โดย 

- แตละแถวมีเลข 1 – 9  ไมซ้ํากัน 
- แตละคอลมันมีเลข  1-9  ไมซ้ํากัน 
- แตละกรอบ 3x3 มีเลข  1-9  ไมซ้ํากัน 

    3.2 รูปแบบการแขงขัน 
3.2.1 ปริศนาซูโดกุ ที่ใชแขงขันระดบัประถม จะเปนซูโดกุ แบบตัวเลข 9x9 
3.2.2 โจทยทําการแขงขัน  10  ตาราง   
3.2.3 เวลาทําการแขงขัน  60  นาที 

 

      4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน  เติมตัวเลขครบและถูกตองทันเวลา  20  คะแนน/ตาราง 
  4.1  นับคะแนนตามจํานวนชองที่เติมตัวเลขไดถูกตอง 
  4.2  ถาเติมไดครบ  ถูกตองและทันเวลา  บวกคะแนนเพิ่ม  10  คะแนน/ตาราง 

4.2  การตรวจใหคะแนน ตาราง 3X3 ถูกตองได 1 คะแนน  กรณีถูกตองทัง้หมด  
      บวกคะแนนโบนัส  1  คะแนน/ตาราง   

  4.3  ในกรณีที่มีคะแนนเทากัน ผูที่สงตารางกอนถือเปนผูชนะ   
  4.4  ใชตาราง  9X9  รวม  10  ตาราง 

ระดับงาย    5  ตาราง 
    ระดับปานกลาง  3  ตาราง 
    ระดับยาก  2  ตาราง 

4.5  การชี้ขาดปญหาตางๆ  ที่เกิดข้ึนในการแขงขัน  ใหอยูในอํานาจของคณะกรรมการแขงขัน 
 

      5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาคณิตศาสตร 

แขงขันตอบปญหาคณิตศาสตร 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน    
1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1 – 3 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4 – 6 

 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 

 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขันพรอมชื่อครผููฝกสอนจํานวน 1 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
  3.2 กิจกรรมการแขงขันผูเขาแขงขันตองทําแบบทดสอบวัดสมรรถภาพ 4 สมรรถภาพ คือ 
      - ความรูความเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตร 
      - ทักษะการคิดเร็ว 
    - ทักษะการคิดคํานวณ 
                 - ทักษะการแกโจทยปญหา 

3.3 แบบทดสอบในแตละระดบัชั้น ใชเนื้อหาคณิตศาสตรตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน      
     พื้นฐาน พ.ศ. 2551  นักเรียนทีเ่ขาแขงขันทุกระดับชั้น ทําแบบทดสอบ 70 ขอ แบบเติมคําตอบ     
     จํานวน 1 ฉบับ                      

                โดยแบงเปน 4 ตอน รายละเอียดดังนี ้ 
               ตอนที่ 1 วัดความรูความเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตร   จํานวน 10  ขอ  
   ตอนที่ 2 วัดทักษะการคิดเร็ว จํานวน 15 ขอ  
    ตอนที่ 3 วัดทักษะการคิดคํานวณ จํานวน 15 ขอ    
    ตอนที่ 4 ทักษะการแกโจทยปญหาจํานวน 30 ขอ  

         3.4 ใชเวลา 2.30 ชั่วโมง 
 
    4.  เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน   
 ตอนที่  1  จํานวน  10  ขอ ขอละ  1  คะแนน รวม  10  คะแนน 
 ตอนที่  2  จํานวน  15  ขอ ขอละ  1  คะแนน รวม  15  คะแนน 
 ตอนที่  3  จํานวน  15  ขอ ขอละ  1  คะแนน รวม  15  คะแนน 
 ตอนที่  4  จํานวน  30  ขอ ขอละ  2  คะแนน รวม  60  คะแนน   
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
      5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

เลานิทานคุณธรรมเกี่ยวกับความกตัญู 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 1 - 3           
1.2 นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที ่4 – 6 

 
2. ประเภทและจํานวนผูเขารวมแขงขัน ประเภทเดี่ยว 

 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
1. สงรายช่ือนักเรียนผูเขาแขงขัน  พรอมชื่อครผููฝกสอนจํานวน  1  คน  ตอระดับชั้น 
2. นิทานที่ใชประกวดจะตองมีเนือ้หาสาระเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม  และมีคติสอนใจเกี่ยวกับความ

กตัญู  โดยผูเขาประกวดเลือกนทิานมาเอง 
3. กําหนดใหผูเขาประกวดเลานิทานโดยใชเครื่องเสียงจากกองกลาง 
4. กําหนดใหผูเขาประกวดใชสื่อประกอบขณะเลานทิานได 
5. ผูเขาประกวดสามารถใชเพลงประกอบการเลาได  (ผูเขาประกวดจัดหามาเอง) 
6. เวลาที่ใชในการประกวด  ใชเวลาไมเกิน  10  นาที 
 

4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน 
1. บุคลิกภาพ        10  คะแนน 
2. เนื้อหาสาระเนนคุณธรรม  ความกตัญู  มีขอคิด  คติเตือนใจ  30  คะแนน 
3. ใชภาษาถูกตองตามอักขระและความตอเนื่องในการเลา   20  คะแนน 
4. น้ําเสียง  และลลีาทาทางประกอบ      20  คะแนน 
5. ความคิดริเริ่มสรางสรรค  การใชสื่ออุปกรณประกอบเหมาะสม  15  คะแนน 
6. ใชเวลาตามกําหนด        5  คะแนน 

 
5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

แขงขันโครงงาน “วัฒนธรรมทองถิ่น” 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 1-6           
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขารวมแขงขัน ประเภทเดี่ยว 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1  สงรายช่ือโรงเรียน นักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมชื่อครผููฝกสอนทีมละ 2 คน 
3.2  โครงงานที่สงเขาประกวดตองเปนโครงงานทีเ่กี่ยวของกับ การสงเสริมวัฒนธรรมทองถิ่นอสิาน  

            ที่ใชคุณธรรม จริยธรรม ในการศึกษาหาความรูเพือ่ใหไดคําตอบในเรื่องที่ศึกษา  
3.3  จัดทําสรปุยอโครงการ/กิจกรรมทัง้หมดลงในแบบฟอรมที่กําหนด ความยาว 1 หนากระดาษ  
      A4 สงกรรมการ (ตามแบบฟอรมแบบสรปุ) 
3.4  จัดทําเอกสารรปูเลม จํานวนไมเกิน 20 หนา (ไมรวมภาคผนวก) สงคณะกรรมการ รวมทั้งจัด 
      บอรด เพื่อนําเสนอโครงงานในวันประกวดตามเกณฑมาตรฐานดังนี้  

 

                 60  ซม.       60  ซม. 
 
 
            60 ซม. 
 
 120 ซม. 
 

3.5  ตัวแทนนักเรียนนําเสนอตอคณะกรรมการ และนักเรียนทุกคนรวมตอบขอซักถาม 
                โดยใชเวลาไมเกิน 10 - 15 นาที   
  3.6  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  

หมายเหต ุ  เวลาที่ใชในการนําเสนอถาเกินเวลาที่กําหนด 3 นาที ตัด 1   คะแนน   
     ถาเกิน 4 - 6 นาที ตัด 2 คะแนน  เกินเวลามากกวา  6  นาที ตัด  5  คะแนน    
    

4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน 
     4.1  การใชหลักธรรม แนวพระราชดําริ  พระราชดํารสั  มาใชไดสอดคลอง              15 คะแนน 
           เหมาะสมตรงกบัประเด็นปญหา        
     4.2  การใชหลักของวัฒนธรรมทองถิ่น มาใชไดสอดคลองเหมาะสมกบัประเด็นปญหา  15 คะแนน 
 

                     

ก 

                   

ข 

                 

ค 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

          
    4.3  มีกระบวนการทางปญญาในการสํารวจเลือกประเดน็ปญหา ประมวลขอมลู               15 คะแนน 
          การคิดวิเคราะห สังเคราะห การประเมินผล 
    4.4  มีคุณประโยชนและความสําคัญในการแกปญหาทางดานวัฒนธรรมทองถิ่น          10 คะแนน         

              4.5  ผลสําเร็จของกจิกรรม ทัง้ผลสําเรจ็ตามเปาหมายและผลการเรียนรูเชงิลึก                 10  คะแนน  
             4.5.1  ผลสําเร็จตามเปาหมายและวัตถุประสงคและผลตอเนื่องออกไป  
             4.5.2  ผลการเรียนรูเชิงลึกทางพฤติกรรม    

-   พฤติกรรมสงเสริมศิลปวัฒนธรรมทองถิ่น 
-   จิตใจ :  สงเสริมจิตอาสา ใหเกิดความภาคภูมิใจในศิลปวฒันธรรมทองถิ่น  
-   ปญญา : ทัศนคติที่ดีตอการอนรุักษศิลปวัฒนธรรมทองถิน่    

    4.6  มีการสรางการมสีวนรวมแกบุคคลตาง ๆ และความสัมพันธกบัชุมชน      10 คะแนน 
    4.7  การพึ่งตนเองและสบืตอไปไดอยางยัง่ยืน          10 คะแนน  
            4.7.1  ความมุงมั่นทุมเท เพียรพยายามของนกัเรยีนอยางตอเนื่องจนเปนที่ประจกัษ  
        4.7.2  มีการสรางเครือขายแกนนําและกลุมสมาชิก เชน การตั้งเปนชมรม/ชุมนุม  

  4.7.3  การนําลงสูวิถีชีวิตปกติของโรงเรียนหรือชุมชนของตนเองได    
     4.7.4  แผนการดําเนินงานมีความชัดเจนและเปนไปได  

  4.7.5  มีวิธีการระดมทุนและแสวงหาแหลงงบประมาณไดเอง  
   4.8  การนําเสนอดวยความคิดสรางสรรค เทคนิควิธีการและบุคลิกภาพในการสื่อสาร          10  คะแนน  
            4.8.1  รูปแบบและวิธีการนําเสนอชัดเจนและนาสนใจ  
            4.8.2  กิริยามารยาท การทักทาย การพูด การใชภาษา  
            4.8.3  การแบงงาน ทํางานเปนกลุม 

4.9  ความถูกตองครบถวนของเอกสารและสื่อนําเสนอ                                               5  คะแนน 
 

5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
 

แบบสรุปยอโครงงานศิลปวัฒนธรรมทองถิ่น  (จํานวนไมเกิน  20  หนาโดยไมรวมภาคผนวก) 
 

 
ชื่อกิจกรรม............................................................ 
โดยกลุม.................................โรงเรียน......................................สพท.........................เขต............... 
ศิลปวัฒนธรรมทองถิ่น  :  
ประเด็นปญหาหลัก : 
กลุมเปาหมาย  : 
ระยะเวลาดําเนินการ  : 
กิจกรรมเดน  : 
ผลที่เกิดขึ้น  : 

ผูรบัผิดชอบ  :                                                ภูมิปญญาทองถิ่นที่ปรึกษา :  
                                                                 ผูบรหิารทีป่รกึษา : 
                                                                 ครูที่ปรึกษา : 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

สวดมนตหมู ทํานอง สรภัญญะ 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน   นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 1 – 6 
    

2. ประเภทและจํานวนผูเขารวมแขงขัน ประเภททีม  ทีมละ 7 คน 
 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  พรอมรายชื่อครผููฝกสอน  2  คน  ตอ  1  ทีม 
3.2 การแตงกายดวยชุดนักเรียน 
3.3 ลําดับการเขาประกวดสวดมนต 

1) ทําความเคารพและแนะนําตัวตอคณะกรรมการ  
2) ผูเขาประกวดเขาไปในสถานที่จัดไวโดยเดินเรียงหนึง่หรือเปนแถวหนากระดานตรงไปที่โตะหมูบูชา 

กราบแบบเบญจางคประดิษฐ 3 ครั้ง แลวทําความเคารพธงชาติ และพระบรมฉายาลกัษณ 
ตามลําดับ 

3) นั่งคุกเขาประนมมือสวดบทนมสัการพระรัตนตรัยแบบสวดนํา (อะระหัง สมัมา สัมพุทโธ ฯลฯ)  
4) สวดบทนมสัการพระพุทธเจา (นะโม ตัสสะ ภะคะวะโต ฯลฯ)  
5) สวดบทพทุธคุณ ภาษาบาล ี(อิติป โส ภะคะวา ฯลฯ) ทํานองสังโยค เสร็จแลวตอดวยสวดบทพระ

พุทธคุณ ภาษาไทย (องคใดพระสัมพุทธ ฯลฯ) ทํานองสรภญัญะ จบแลวกราบ 1 ครั้ง  
6) บทสวดพระธรรมคุณ ภาษาบาลี (สวากขาโต ภะคะวะตา ธัมโม ฯลฯ) ทํานองสงัโยค เสรจ็แลว ตอ

ดวยบทสวดพระธรรมคุณ ภาษาไทย (ธรรมะคือคุณากร ฯลฯ) ทํานองสรภัญญะ 
7) บทสวดพระสังฆคุณ ภาษาบาลี (สุปะฏิปนโน ภะคะวะโต ฯลฯ) ทํานองสังโยค เสร็จแลว ตอดวยบท

สวดพระสังฆคุณ ภาษาไทย (สงฆใดสาวกศาสดา ฯลฯ)  ทํานองสรภัญญะ 
8) บทสวดชยสทิธิคาถา ภาษาบาล ี(พาหุง สะหัส สะ.. ฯลฯ) ทาํนองสงัโยค เสร็จแลวตอดวย บทสวด

ชยสิทธิคาถา ภาษาไทย (ปางเมือ่พระองคปะระมะพุทธ ฯลฯ) ทํานองสรภัญญะ  
9) กราบลาพระรัตนตรัยแบบเบญจางคประดิษฐ 3 ครั้ง 
10) ทําความเคารพธงชาติ และพระบรมฉายาลักษณ ตามลําดับแลวเดินเรียงหนึ่งออกไป 

    3.4 ลําดับที่ของการแขงขัน เริ่มตามลําดับของการรายงานตัว ณ จุดแขงขัน ทั้งนี้ ทีมที่มารายงานตัวตองมี    
         ความพรอมที่เขารวมการแขงขัน 
 
 
 
 
 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน 

4.1  ความถูกตองของอักขระ     20  คะแนน     
   4.2  ความถูกตองของจังหวะ   20  คะแนน     
  4.3  ความถูกตองของทํานอง    20  คะแนน    
  4.4  ความไพเราะของน้ําเสียง    20  คะแนน 
  4.5  ความพรอมเพรียงโดยรวม     10  คะแนน  

4.6  มารยาทและทาทาง           10  คะแนน 
 

5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 

ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

แขงขันตอบปญหาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1 - 3 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6  

 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน   ประเภทเดี่ยว 

 
     3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขนั 
  3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมช่ือครผููฝกสอน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
  3.2 ขอบขายการดําเนินการแขงขันกิจกรรมการตอบปญหาทางสงัคมศึกษา   
   - ขอสอบปรนัย 100 ขอ (100 คะแนน) ประกอบดวย เนื้อหา  

ประถมศึกษา     ป.1 – 3 
ประถมศึกษา     ป.4 – 6 

-  ขอบขายของเนื้อหา ความรูเกี่ยวกบัสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   
        ในแตละระดับชั้นความรูทั่วไป  เกี่ยวกบั ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หนาที่พลเมือง  
              วัฒนธรรมและการดําเนินชีวิต  ในสังคม เศรษฐศาสตร ประวัติศาสตร ภูมิศาสตร  
3.3 เวลา  2.30  ชั่วโมง 

 
      4.  เกณฑการตัดสิน 

รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

 
 

 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 
แขงขันพูดภาษาอังกฤษ 

 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน    

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 1 - 3            
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 - 6    

 

2. ประเภทและจาํนวนผูเขาแขงขัน    
ประเภทเดี่ยว  ไมแยกเปนนักเรียนทั่วไป  ลูกครึ่งและแผนการเรียน EP 

 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
    3.1  หัวขอการแขงขันเปนไปตามเนื้อหาในหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการของ แตละระดับชั้นที่เหมาะสมกับ    
     การพูดแบบ Impromptu Speech ดังนี ้

3.1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-3 หัวเรื่องเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน  
        ภายในวงคําศัพทประมาณ 300 – 450  คํา  ( คําศัพทที่เปนรปูธรรมและนามธรรม ) 
3.1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4-6 หัวเรื่องเกี่ยวกับ ครอบครัว โรงเรียน สิง่แวดลอม    
       ภายในวงคําศัพทประมาณ 1,050 –1,200  คํา ( คําศัพทที่เปนรปูธรรมและนามธรรม ) 

   3.2  นักเรียนจะพูดตามหัวขอโดยวิธีการจบัฉลาก กอนการพูด ใหเวลาเตรียมตัว 5 นาท ีคณะกรรมการเตรียม 
         หัวขอ จํานวน 3 หัวขอ นักเรียนมสีิทธิ์จบัฉลาก 2 ครั้ง แลวเลือกพูดเพียง  1 หัวขอ 
   3.3  เวลาในการแขงขัน  

1) ระดับชั้นประถมศึกษา (ป.1-3)  ใชเวลาในการพูด   2 - 3   นาที 
2) ระดับชั้นประถมศึกษา (ป.4-6)  ใชเวลาในการพูด   3 – 4   นาที 

     3.4  เวลาในการพูด (บวก /ลบ 30 วินาทีไมตัดคะแนน) ใชเวลานอยหรือมากกวา เวลาที่กําหนดตัดนาทีละ             
        1 คะแนน (ไมรวมเวลาที่ใชในการแนะนําตัว) 

             3.5  ขณะพูดหามใชอุปกรณ เอกสารอื่นๆ และบันทึกชวยจําประกอบการพูด 
    3.6  ผูเขาแขงขันรายงานตัวเขาแขงขันตามลําดับที่สมัครเขารวมแขงขัน  โดยฝายจัดการแขงขันจะแจง 

         ประกาศลําดบัที่การแขงขัน  กอนลวงหนา 1 วัน ทางเว็บไซต  www.suneetower.com 
   3.7  ผูเขาแขงขันที่มาชากวากําหนดเวลาใหอยูในดุลพินจิของคณะกรรมการ เปนสิทธิ์ขาด 

 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
4.  เกณฑการใหคะแนนเต็ม 100 คะแนน  

            4.1 ดานเนื้อหา (Content)      35   คะแนน ประกอบดวย 
- เนื้อหามีความถูกตองตามหัวเรื่องทีก่ําหนด (Accuracy and Consistency)      15  คะแนน 

                      - ความถูกตองของภาษาในรูปแบบการพูดสุนทรพจน  
                          (Form & Organizing of Speech)                                      10  คะแนน 
                      - ความคิดริเริม่สรางสรรค (Creative)                            10  คะแนน 

4.2  ดานความคลองแคลวในทักษะภาษา (Language Competence and Fluency)       45 คะแนน       
             ประกอบดวย 

                      - การใชภาษาเหมาะสมกับระดับชั้น (Difficulty Level) ดานศัพท (Vocabulary) 
                โครงสรางและคําสันธาน (Structure & Connectors)                                15 คะแนน 

                      - ความสามารถดานการออกเสียงการเนนคํา การลงเสียงสงูต่ําการเนนคําสําคญัใน 
             ประโยคและจงัหวะ การหยุดในชวงจบประโยค (Pronunciation, stress, Intonation,  
             rhythm, pausing and pace)                                                             20 คะแนน 

                      - การใชน้ําเสียงสอดคลองกับเนื้อหาที่พูด (Tone)                                       10 คะแนน 
             4.3 ความสําเร็จในการถายทอด (Presentation)     15 คะแนน    ประกอบดวย  
                     - ความสามารถในการสือ่ถึงผูฟง (Communication)                  10 คะแนน 
                     - บุคลิก ทาทาง (Personality)                                                               5 คะแนน 
             4.4 พูดในระยะเวลาที่กําหนด (Time)                                                                 5 คะแนน 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
  รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
  รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
  รอยละ 60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

ตัวอยางเกณฑการใหคะแนนการทดสอบการพูดสนทนา/พูดสุนทรพจน 

เกณฑการให
คะแนน 

รายละเอียดของ
เกณฑ 

- เนื้อหามีความ
ถูกตองตามหัว
เรื่องที่กําหนด 
(Accuracy 
and 
Consistency) 
15 คะแนน 

- ความถูกตอง
ของภาษาใน
รูปแบบการพูด
สุนทรพจน 
(Form & 
Organizing of 
Speech) 
10 คะแนน 

- ความคิด
ริเริ่ม
สรางสรรค 
(Creative) 
10 คะแนน 

- ความสามารถ
ดาน 
การออกเสียงการ
เนนคําการลง
เสียงสูงต่ําการ
เนนคําสําคัญ 
ในประโยคและ
จังหวะการหยุด
ในชวงจบประโยค 
20 คะแนน 

Excellent 
 

Presents ideas 
clearly. Is able to 
fluently express 
ideas. 

13-15 9-10 
Main idea, 
supporting 
idea, details, 
examples 
well 
organized 

9-10 
New idea 
and clear 

16-20 
 

Good 
 

Presents ideas 
well enough to 
be understood. 

9-12 7-8 
Miss some of 
the Main 
idea, 
supporting 
idea, details, 
examples 

7-8 
Partly new 
and quite 
clear 

11-15 

Satisfactory 
 

Speaks with 
some hesitation, 
but can 
communicate 
basic ideas. 

5-8 4-6 
Contain main 
idea, details, 
but no 
examples 

4-6 
General 
but clear 

6-10 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

 

 

 

 

Scoring Rubric for Conversation Tests 
หมายเหตุ สามารถปรบัใชในการใหคะแนน Impromptu Speech  ไดแหลงที่มา : Cambridge University, UK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Needs 
Improvement 

 

Attempts to 
speak, but has 
difficulty 
communicating 
basic ideas. 

1-4 1-3 
Confused 
organization 

1-3 
General 
but 
unclear 

1-5 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
ระดับประถมศึกษา 

กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 
แขงขันละครภาษาอังกฤษ 

 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้น ป.1-6    

 

2. ประเภทและจาํนวนผูเขาแขงขัน   ประเภททมี  ทีมละ 5 คน  
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 ผูเขาแขงแตละทมีสงบทละคร (Script) ใหคณะกรรมการกอนการแขงขัน (สงในวันรายงานตัว)              

            จํานวน  5  ชุด  
3.2 จับฉลากเพื่อจัดลําดบัการแขงขัน 
3.3 เวลาในการแขงขัน 

-  ระดับชั้น ป. 1-6 เวลา 10 นาที เกินไดไมเกิน 30 วินาที หลงัจากนั้น ทุก 5 วินาที จะถูก 
                 ตัดคะแนน 1 คะแนน  

 

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน  
   4.1 ดานการแสดง (Acting)    30    คะแนน  

- บทบาทการแสดง (Characterization) - การใชเสียงและความมีชีวิตชีวาในการแสดง   
    (Use of voice, energy levels)                         10 คะแนน 

- การเคลื่อนไหว การใชทาทาง และสีหนาในการแสดง (Movement, Gesture)         10 คะแนน 
- การใชพื้นทีบ่นเวทีการแสดง (Use of Stage Space)                          10 คะแนน      

    4.2 ดานเนื้อหาของบทละคร (Story)   40   คะแนน 
                   - ความถูกตองของภาษา (Language Accuracy)                                        10 คะแนน 
                  - การใชภาษาอังกฤษ (Use of language)                                                     5 คะแนน 
                   - ความคลองแคลว (Fluency)                                                                  5 คะแนน 
                   - การออกเสียงภาษาอังกฤษ (Pronunciation)                                                   10 คะแนน 
                   - ขอคิดจากเรื่องที่นําเสนอ (Moral)                                                                10 คะแนน 

 4.3 ดานผลงานการแสดง (Production)   20   คะแนน 
                - วิธีการแสดง (Method of performance) – การวางแผนการแสดง 
                       (Performance Plan)                                                                           10 คะแนน 
                  - การจัดกลุม (Orchestration-grouping) – การทํางานเปนทีม       5 คะแนน 
                       (Strength of ensemble) 

- ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง (Adherence to time limit)                     5 คะแนน 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
 4.4 ดานการนําเสนอบนเวท ี(Stage Presentation)   10   คะแนน 

- เสื้อผา เครื่องแตงกายประกอบการแสดง (Costumers)                                      5 คะแนน 
- อุปกรณประกอบการแสดง  

     (ฉากและอุปกรณอื่น ๆ Props and performance craft)                5 คะแนน 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
  รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
  รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
  รอยละ 60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
ระดับประถมศึกษา 

กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 
แขงขันตอบปญหาภาษาอังกฤษ 

 
1. คุณสมบัติผูเขารวมแขงขัน     

1.1 ระดับประถมศึกษาปที่ 1 – 3 
1.2 ระดับประถมศึกษาปที่ 4 – 6  

 
2. ประเภทและจาํนวนผูเขารวมแขงขัน   ประเภทเดี่ยว 

 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  

  3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมช่ือครผููฝกสอน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
  3.2 ขอบขายการดําเนินการแขงขันกิจกรรมการตอบปญหาทางภาษาอังกฤษ   
   - ขอสอบปรนัย 100 ขอ (100 คะแนน) ประกอบดวย เนื้อหา  

ประถมศึกษา ปท่ี 1 – 3 
ประถมศึกษา ปท่ี 4 - 6 

-  ขอบขายของเนื้อหา ความรูเกี่ยวกบัสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ในแตละระดับชั้น    
   ความรูทั่วไปเกี่ยวกับ ภาษาเพื่อการสื่อสาร ภาษาและวัฒนธรรม ภาษากับความสัมพันธกับ   
   กลุมสาระการเรียนรูอื่น และภาษากับความสัมพันธกบัชุมชนและโลก 

  3.3 เวลา  2.30  ช่ัวโมง 
 

4.  เกณฑการตัดสิน   
  รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
  รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
  รอยละ 60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 

 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

 
 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 

แขงขันพูดภาษาจีน   หัวขอ   “ครอบครัวของฉัน” 
 

 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้น ป. 4-6    
 

2. ประเภทและจาํนวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว  
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 คณะกรรมการจัดเตรียมสถานทีส่ําหรับแขงขัน และเกบ็ตัวผูรอแขงขัน 
3.2 จับสลากลําดับที่แขงขัน 
3.3 เนื้อหาทีจ่ะใหผูเขาแขงขันพูดใหคณะกรรมการเปนผูเตรียมมา 
3.4 เวลาในการพูดขึ้นอยูกบัเนื้อหา 2 นาที 

 
4.เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 

4.1 พูดถูกตองตามหลักไวยากรณ                 20 คะแนน 
4.2 พูดถูกตองตามอักขระวิธี (ออกเสียงถูกตอง ออกเสียงผดิ 1 ครั้ง หัก 1 คะแนน)    30 คะแนน 
4.3 น้ําเสียงในการพูด (ความหนักเบาของเสียงชัดเจน แจมใส)                20 คะแนน 
4.4 การใสอารมณ ความรูสึกขณะพูด                20 คะแนน 
4.5 บุคลิกภาพ ความสงางาม ความมั่นใจ                10 คะแนน 

 
5.  เกณฑการตัดสิน 

  รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
  รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
  รอยละ 60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
 
 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 

แขงขันอานและพูดภาษาลาว 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษา   
 

2. ประเภทและจาํนวนผูเขาแขงขัน ประเภทเดี่ยว  
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 คณะกรรมการจัดเตรียมสถานทีส่ําหรับแขงขัน และเกบ็ตัวผูรอแขงขัน 
3.2 จับสลากลําดับที่แขงขัน 
3.3 เนื้อหาทีจ่ะใหผูเขาแขงขันอานใหคณะกรรมการเปนผูเตรียมมา 
3.4 เวลาในการอานขึ้นอยูกบัเนื้อหา 

 

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 
4.1 อานถูกตองตามหลักไวยากรณ                20 คะแนน 
4.2 อานถูกตองตามอักขระวิธี (ออกเสียงถูกตอง ออกเสียงผดิ 1 ครั้ง หัก 1 คะแนน)   30 คะแนน 
4.3 น้ําเสียงในการอาน (ความหนักเบาของเสียงชัดเจน แจมใส)             20 คะแนน 
4.4 การใสอารมณ ความรูสึกขณะอาน                20 คะแนน 
4.5 บุคลิกภาพ ความสงางาม ความมั่นใจ                10 คะแนน 

 

5.  เกณฑการตัดสิน 
  รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
  รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
  รอยละ 60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

     
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 

แขงขัน Crossword 

 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน   นักเรียนระดับชั้น ป. 1-6        
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภททีม  ทีมละ 2 คน  
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1  ใหใชกติกาการแขงขัน Crossword โดยสมาคมครอสเวิรดเกมเอแม็ท คําคมและซูโดกุแหงประเทศไทย  
3.2  ใหจัดการแขงขัน 30 นาทีตอรอบ (2ทีมแขงกัน) พรอมกันทุกทมี  
3.3  ใหแตละทีมจบัเบี้ย1 ตัวเพื่อหาผูเริ่มเลนหากทมีใดไดตัวอักษรใกลกับตัวอักษร A มากที่สุด 

            จะไดเปนผูเริ่มเลนกอน] 
     3.4  แตละทีมจับเบี้ย ทมีละ 7 ตัว เพื่อเริ่มการแขงขัน  

               3.5  การลงคําศัพทแตละครั้ง แตละทีมมีเวลา 3 นาท ี 
             3.6  ผูเขาแขงขันมีสิทธิ์ Challenge ไดไมจํากัดจํานวนครั้ง   

     3.7  หากมีการ Challenge แลวพบวาไมสามารถใชคําศัพทนั้นไดใหเอาคําศัพททีล่งนั้นออกโดยไมหัก            
           คะแนนใดๆ 

              3.8  เมื่อมกีารลงคําศพัทในแตละครัง้จะตองจับเบี้ยเพิ่มอกีใหครบ 7 ตัวเพื่อใชลงคําศัพทในครั้งตอไป 
              3.9  เมื่อครบเวลาแขงขัน 45นาทีและมเีบี้ยเหลืออยูในกองกลาง ใหแตละทีมจับเบี้ยเพิ่มใหครบ 7 ตัว 
             จากนั้นนําคะแนนของเบี้ยทั้งหมดมารวมกันแลวลบออกจากคะแนนจากการลงคําศัพท 

    3.10 หากเบี้ยหมดจากกองกลาง แลวและครบการแขงขนั 45 นาทีใหนําคะแนนของเบี้ยของแตละทมี            
           ที่เหลือ มารวมกันแลวลบออกจากคะแนนจากการลงคําศัพท 

              3.11  ทีมใดมีคะแนนมากกวา ถือเปนผูชนะ 
     3.12  ใหทมีที่เขาแขงขันทกุทีมนําอปุกรณที่จะแขงขันมาดวย 

 

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 
     4.1 นับคะแนนตามจํานวนคําศัพทที่ถูกตอง 
  4.2 ถาเติมไดครบ  ถูกตองและทันเวลา บวกคะแนนเพิ่ม  10  คะแนน 
  4.3 ผูที่สงตารางกอนถือเปนผูชนะ  ในกรณีทีม่ีคะแนนเทากนั 
  4.4 การชี้ขาดปญหาตางๆ  ที่เกิดขึ้นในการแขงขัน  ใหอยูในอํานาจของคณะกรรมการแขงขัน 
 
 
 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

5.  เกณฑการตัดสิน 
  รอยละ  80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
  รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
  รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาไทย 

แขงขันยุวชนนักอานขาว (ผูประกาศขาว) 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน    
1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1 – 3 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4 – 6 

 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 

 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 เมื่อผูเขาแขงขันรายงานตัวแลวจะอยูในบริเวณที่คณะกรรมการจัดเตรียมไวให 
3.2 เนื้อหาทีจ่ะใหผูเขาแขงขันอานขาว  ใหคณะกรรมการเปนผูเตรียม ระดับชั้นละ 3 ชุด 
3.3 ผูเขาแขงขันจับสลากลําดบัที่การแขงขัน 
3.4 ผูเขาแขงขันจับสลากขาวที่จะอาน ใหเวลาเตรียมตัว 3 นาที 
3.5 เวลาในการอานใหคณะกรรมการกําหนดตามความเหมาะสม 

 
    4.  เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน   

4.1 อักขระวิธี (อานผิด 1 ครั้ง หัก 2 คะแนน)   40 คะแนน 
                 4.1.1 ความถูกตองตามเกณฑการออกเสียง     4.1.2 การออกเสียง ร/ล 
                     4.1.3 การออกเสียงควบกล้ํา          4.1.4 การออกเสียงตรงคํา 

4.2 ลีลาการนําเสนอ          20   คะแนน 
                     4.2.1 วรรคตอน            4.2.2 จังหวะ นํ้าหนักคําและขอความ  
                     4.2.3 การรักษาความในบท          4.2.4 ความเหมาะสมกบัเนื้อหา 

4.3 ความชัดเจน          20    คะแนน 
 4.3.1 การออกเสียงคํา         
 4.3.2 ไมมีเสียงสอดแทรก (เสียงลมที่พนออกมาทางจมกู/ปาก หรือเสียงที่เกิดจากความบกพรอง  
        ของอวัยวะประดิษฐเสียง) 

4.4 เสียง           10     คะแนน 
    4.4.1 ลักษณะโดยธรรมชาติและคุณภาพเสียง   4.4.2 การเปลงเสียง (ระดบัเสียง) 

4.5 บุคลิกภาพ ความสงางาม ความมั่นใจ     10   คะแนน 
 
   
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
      5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาไทย 

แขงขันหนังสือเลมเล็ก 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน    
1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3 
1.2 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 

 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภททีม  ทีมละ  3  คน 

 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

 3.1 กรอบเรื่อง คณะกรรมการกําหนดและจะแจง ใหทราบในวันแขงขัน 
          3.2  รูปแบบของหนังสือเลมเล็ก 
                      - ใชกระดาษ  100  ปอนด ขนาด A4 จํานวน 3 แผนพับครึง่ 

 - รูปเลมประกอบดวยหนาปก ปกใน ปกหลัง สวนที่บอกถึงที่มาของเรื่องหรือ แรงบันดาลใจและ       
   วัตถุประสงคของหนงัสือ มเีนื้อเรื่อง 5 – 6 หนา 

                     -  เรื่องที่แตงขึ้นเองหรือดัดแปลงมาจากเรือ่งที่มีอยูเดิมก็ได เปนรอยแกวคําคลองจอง  
   หรือกลอนเปลา 

                     -  ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรมีขนาดโตพอสมควรเหมาะแกวัย 
                     -  มีภาพประกอบระบายสีดวยสีไม 
  3.3  กําหนดเวลา  6   ช่ัวโมง 
          3.4  อุปกรณในการจัดทํา ใหผูเขาแขงขันจัดเตรียมมาเองทั้งหมด 
 
    4.  เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน   
  4.1 การวางแผน ทําโครงรางงานเขียนไดเหมาะสมเปนระบบ              5   คะแนน 
            4.2 ความสวยงาม แข็งแรงของรูปเลม                                      20   คะแนน 
            4.3 เนื้อหาสาระ                                                             20   คะแนน 
            4.4 ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษร                                     10   คะแนน 
            4.5 ภาพประกอบสวยงามและเหมาะสมกับเรือ่ง                           15   คะแนน 
            4.6 ภาษาและฉันทลักษณถูกตองเหมาะสมกับระดับของผูจดัทํา         20   คะแนน 
            4.7 ชื่อเรื่องสัมพันธกบัเนื้อเรื่อง                                               10   คะแนน 
   
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
      5. เกณฑการตัดสิน 

คะแนนรอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 คะแนนรอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 คะแนนรอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 คะแนนต่ํากวารอยละ 60   ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาไทย 

การแขงขันคําคม  (เกมตออักษรภาษาไทย) 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน    นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 1 – 6 
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภททีม  ทีมละ  2  คน 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1  ใหใชกติกาการแขงขันคําคมโดยสมาคมครอสเวิรด  เอแม็ท  คําคม  และซูโดกุแหงประเทศไทย 

 3.2  เวลาในการแขงขันฝงละ 20 นาที/รอบ  โดยแขงขันพรอมกันทุกโรงเรียน 
 3.3  การลงคําศัพทแตละครั้ง  ใชเวลา 2  นาที 

3.4  ผูเขาแขงขันมีสิทธิ์ตรวจสอบคําศัพท(Challenge) ไดไมจํากัดจํานวนครั้ง  หากมีการตรวจสอบ 
      คําศัพท(Challenge)  แลวพบวาไมสามารถใชคําศัพทในครั้งนั้น  ทั้งนี้ใหตรวจสอบคําศัพทจาก 
      พจนานุกรมราชบัณฑิตยสถาน  และพจนานุกรมคําคม  โดยสมาคมครอสเวิรด เอแม็ท คําคม  
       และซูโดกุแหงประเทศ ไทย 

 3.5  เมื่อมีการลงคําศัพทในแตละครั้งจะตองจับเบี้ยเพิ่มอีกใหครบ 9 ตัว เพื่อใชลงคําศัพทในครั้งตอไป 
 3.6  แขงขันรอบคัดเลือก จํานวน 5 เกม  รอบชิงชนะเลิศ จํานวน 2 เกม 
 3.7  ใหทีมที่เขาแขงขันทุกทีมนําอปุกรณที่จะแขงขันไปดวย 

 

    4.  เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน   
 กรณีที่ 1 เมื่อครบเวลาแขงขัน 50 นาที  และมีเบี้ยเหลืออยูในกองกลาง  ใหแตละทีมจับเบี้ยเพิ่มใหครบ  9 ตัว  
จากนั้นนําคะแนนของเบี้ยทั้งหมดมารวมกันแลวลบออกจากคะแนนจากการลงคําศัพท   ฝายใดมีคะแนนมากกวา  ถือ
เปนผูชนะ 

กรณีที่ 2  หากเบี้ยหมดจากกองกลาง และครบเวลาแขงขัน  แตมีตัวอักษรเบี้ยเหลืออยูบนแปนทั้งสองฝาย  ให
แตละฝายนําเบี้ยของตนเองที่เหลือมาบวกกันแลวนํามาหักลบออกจากคะแนนที่ทําได  ฝายใดมีคะแนนมากกวาจะเปนผู
ชนะ 
  กรณีที่ 3  หากเบี้ยหมดจากกองกลาง และครบเวลาแขงขัน  เมื่อผูเลนคนใดคนหนึ่งเลนตัวอักษรเบี้ยที่มีอยูบน
แปนตนเองจนหมด  ใหผูเลนนําตัวเบี้ยที่เหลืออยูในแปนมารวมคะแนนกันนําไปคูณสอง  แลวบวกคะแนนใหกับผูเลนฝาย
ที่เลนหมดกอน  ฝายใดมีคะแนนมากกวาจะเปนผูชนะ 
 

     5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาไทย 
แขงขันคัดลายมือ 

 
1. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1  
1.2 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
1.3 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
1.4 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
1.5 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
1.6 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 

 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 ผูเขาแขงขันย่ืนใบสมัครพรอมแนบหลักฐานสําเนา ปพ.7 
3.2 คัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดใชตัวอักษรตามรูปแบบของกระทรวงศึกษาธิการ 
3.3 ขอความที่จะคัดลายมือคณะกรรมการจะกําหนดใหตามระดับชั้น 
3.4 คัดขอความที่กําหนดให ลงในกระดาษที่แจกเทานั้น 
3.5 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1,2,3,4 ใหใชดินสอดํา HB คัดลายมือ 

           ชั้นประถมศึกษาปที่ 5,6 ใหใชปากกาสีดําหรือสีน้ําเงินคัดลายมือ 
 

4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน  
4.1 เขียนถูกตองตามอักขระวิธี       40 คะแนน 

           (การสะกดคํา เวนวรรคตอน วางสระวรรณยุกต)  
4.2 ความยาวตามกําหนด        10 คะแนน 
4.3 ใชอักษรตามรูปแบบของกระทรวงศึกษาธิการ     30 คะแนน 
4.4 สะอาด เรียบรอย        20 คะแนน 

 
5. เกณฑการตัดสิน   

รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาไทย 

แขงขันขับรองเพลงกลอมเด็ก 
 

1. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน  
1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 6 
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 

 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 คณะกรรมการจัดเตรียมเปลสําหรับการแขงขัน สวนอุปกรณประกอบอื่นๆ เชน ปลาตะเพียน ฯลฯ 
     ใหผูเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
3.2 เพลงกลอมเด็กตองเปนวัฒนธรรมทองถิ่นทีส่ะทอนใหเห็นถึงความเชื่อและคานิยมของคนในทองถิ่น  

ลักษณะของเพลงจะเปนกลอนชาวบานไมมีแบบแผนแนนอน  เพียงแตมีสัมผสัคลองจองกันบาง ถอยคํา    
ที่ใชบางครั้งอาจไมมีความหมาย 

3.3 เนื้อหาของเพลงชัดเจนและตรงไปตรงมา  มุงชักชวนใหเด็กหลับ  มักกลาวถึงธรรมชาติสิ่งแวดลอม 
     หรือเรือ่งราวตาง ๆ  ที่เกี่ยวกับชีวิตความเปนอยูซึ่งสะทอนใหเห็นความรัก  ความหวงใยของแมที่มีตอ 
     ลูก รวมทั้งการอบรมสั่งสอนลูก ตลอดจนเพื่อใหเดก็เกิดความเพลิดเพลิน หลับงายและเกิดความอบอุนใจ 
3.4 ผูเขาแขงขันสงบทเพลงกลอมเด็กใหคณะกรรมการจํานวน  5  ชุด 
3.5 เวลาในการขับรองใหคณะกรรมการกําหนดตามความเหมาะสม 

 
4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน  

4.1 ฉันทลักษณ         10  คะแนน 
     (ความยาวของบทเพลงขึ้นอยูกับเนื้อหาที่พรรณนา การแบงวรรค  การสัมผัส 
     ไมมีการกําหนดฉันทลักษณที่แนนอน ใชคํางายๆ  สั้นหรือยาวก็ได) 
4.2 ทวงทํานองการขับขาน       25 คะแนน 
      (จดจํางาย  จังหวะในการขบัรองและทํานองที่เรียบงาย  ฟงสบาย  สนุกสนาน) 
4.3 น้ําเสียงในการขับรอง        20 คะแนน 
     (ความหนักเบาของเสียงชัดเจน  แจมใส) 
4.4 การใสอารมณความรูสกึขณะขับรอง และแสดงความรกัใคร  หวงใย  25  คะแนน 
4.5 การนําเพลงกลอมเด็กไปใชประโยชน      10  คะแนน 
4.6 บุคลิกภาพ  ความสงางาม  ความมั่นใจ      10  คะแนน 
  

 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
5. เกณฑการตัดสิน   

รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 

 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาไทย 
แขงขันขับเสภา 

 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน    

1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 เมื่อผูเขาแขงขันรายงานตัวแลวจะอยูในบริเวณที่คณะกรรมการจัดเตรียมไวให 

            3.2 จับสลากลําดับที่แขงขัน 
3.3 เนื้อหาทีจ่ะแขงขันขับเสภาเปนเรื่องเกี่ยวกับวรรณคดีในบทเรียน  โดยคณะกรรมการเปนผู    
     จัดเตรียมให  

           3.4 เวลาในการขับเสภา ข้ึนอยูกับเนื้อหา 
 
    4.  เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน   

4.1 ขับรองถูกตองตามฉันทลกัษณ (ถูกตองตามทํานองของการขับเสภา ลลีา จงัหวะ)  20 คะแนน 
  4.2 ขับรองถูกตองตามอักขระวิธี (ออกเสียงถกูตอง ตัว ร ล คําควบกล้ํา ฯลฯ   30 คะแนน 
       ออกเสียงผิด 1 ครั้ง  หัก 1 คะแนน)        

          4.3 น้ําเสียงในการขับรอง (ความหนักเบาของเสียงชัดเจน แจมใส)    20 คะแนน 
          4.4 การใสอารมณ ความรูสึก ขณะขับรอง       20 คะแนน 
          4.5 บุคลิกภาพ ความสงางาม ความมั่นใจ       10 คะแนน 
 
      5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาไทย 

แขงขันเรียงความ  กรอบเรื่อง “พระคุณแม ” 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน     นักเรียนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 4 – 6 
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
กรรมการเตรียมขอบเขตเนื้อหาที่จะใหนักเรียนเขียน 3 ประเด็น และดําเนินการ ดังนี ้
3.1 เขียนเรียงความสด  

          - นักเรียนระดบัชั้น ป.4 – 6 เขียนเรียงความจํานวนไมนอยกวา 15 แตไมเกิน 20 บรรทัด  
     ครึ่งบรรทัดเขียนดวยดินสอ 

3.2 ใชเวลา 2.30 ชั่วโมง  
3.3 เมื่อหมดเวลา ถือวาเสร็จสิ้นการแขงขัน  

 

    4.  เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน   
1) การตั้งชื่อเรื่อง ขอความที่เปนชื่อเรื่องสอดคลองกับเรื่องที่เขียน      10   คะแนน 

   2) เนื้อเรือ่ง เนื้อหา / เอกภาพ  
- สวนที่เปนเนื้อหา ใชภาษาเรียบเรียงเปนประโยค        10    คะแนน 
  ไดอยางเหมาะสม 

    - มีความตอเนื่องสอดคลองกันตลอดทั้งเรื่อง       10     คะแนน 
    - เรียงลําดบัเนื้อหาไดสอดคลอง เปนเหตุ เปนผล      15     คะแนน 

- มีการยกตัวอยาง อางอิงประกอบ โดยใชสํานวน โวหาร      10     คะแนน 
  สุภาษิต คําคม ตัวเลข สถิติ บุคคล ฯลฯ ไดอยางเหมาะสม    
- แสดงแนวคิดชัดเจนสอดคลองกับชื่อเรือ่ง              15      คะแนน 

   3) รูปแบบ ประกอบดวยสวนนํา เนื้อเรื่อง และบทสรปุ      10      คะแนน 
4) ความยาวตามที่กําหนด        10      คะแนน 
5) ความสะอาด และลายมือเปนระเบียบ อานงาย      10      คะแนน 

 

 5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  

 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 

งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 
 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาไทย 

เขียนเรื่องจากภาพ   กรอบเรื่อง  “ครอบครัวของฉัน” 
 

1. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน  
1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3 
1.2 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภททีม  ทีมละ  2  คน 

 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 ใหผูเขาแขงขันวาดภาพตามกรอบเรื่องที่กําหนดให  และเขียนบรรยายภาพใหครอบคลุม    
     ประเด็น   ภายในเวลา  3  ชั่วโมง 
3.2 ระดับชั้น  ป.1 - 3   ใชกระดาษวาดเขียน  ขนาด  21  ซม. X  29.7  ซม. วางแนวตั้งแบงเปน  
     2 สวน  สวนบนวาดภาพ และสวนลางเขียนคําบรรยายใตภาพดวยลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด 
     ดวยดินสอ  ความยาวระหวาง  5 – 8  บรรทัด 
3.3 ระดับชั้น  ป.4 - 6   ใชกระดาษวาดเขียน  ขนาด  21  ซม. X  29.7  ซม. วางแนวตั้ง  แบงเปน  
     2 สวน  สวนบนวาดภาพ  และสวนลางเขียนคําบรรยายใตภาพดวยลายมือตัวบรรจงครึ่งบรรทัด      

          ดวยปากกา  ความยาวระหวาง  7 – 10  บรรทัด   
 
หมายเหต ุ - กระดาษ  สีชอลก  สีน้ํา  สีเทียน สีไม  ใหนักเรียนเตรียมอปุกรณมาเอง 

- เปนผลงานทีจ่ัดทําขึ้นใหม  ไมลอกเลียนผลงานของผูอื่น 
- เมื่อหมดเวลาถือวาเสร็จสิ้นการแขงขัน 

 
4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน  

เกณฑการใหคะแนนพจิารณาจาก 
   1) ภาพวาด  องคประกอบศิลป  การระบายส ี 40 คะแนน 
             2) เนื้อหาทีส่อดคลองกบัรปูภาพและชื่อเรื่อง 40   คะแนน 
                     3) ความคิดริเริ่มสรางสรรค     10      คะแนน 
  4) ลายมือตัวบรรจง                         10 คะแนน 

 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
5. เกณฑการตัดสิน   

รอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 

ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 

 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาภาษาไทย 
แขงขันเขียนไทย 

 
1. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3 
1.2 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 
 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  ประเภทเดี่ยว 

 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 สงรายชื่อผูเขาแขงขัน และครผููฝกสอน 1  คน   
3.2 คณะกรรมการเตรียมกระดาษเขียนไทยไวให  
3.3 คณะกรรมการแจงคําศัพท และเนือ้หาใหผูแขงขันทราบในวันแขงขัน  

           3.4 คณะกรรมการอานคําศัพท และเนื้อหาใหผูเขาแขงขันเขียนไทยดังนี้  
- ชุดที่ 1 จํานวน 30 คํา กรรมการอานคํา ละ  2 ครั้ง และใหเวลาผูเขาแขงขันเขียนไทย 
  ในเวลา 1 นาที  หมดเวลา 1 นาที กรรมการอานคําตอไป จํานวน 2 ครั้ง และให  

            เวลาเขียนไทย ในเวลา 1 นาที  กรรมการอานคําศัพทจนหมดคําศัพท 
  - ชุดที่ 2 เขียนจากคําอาน จํานวน 20 ขอ กรรมการแจกขอสอบ 
  - ชุดที่ 3 เขียนแกคําผิด จํานวน 15 ขอ กรรมการแจกขอสอบ  

3.5 ผูสอบแขงขันเขียนไทย ขนาดตัวอักษรตามที่กําหนด และในการเขียน ผูเขียนจะลงมือเขียนในครั้งแรกทีฟ่ง    
     กรรมการอาน หรือเขียนเมื่อฟงจบแลว 2 ครั้ง ก็ได ทั้งนี้อยูกับความถนัดของแตละบุคคล 

 3.6 คําศัพทและเนื้อหาครอบคลุมตามระดบัชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3 และประถมศึกษาปที่ 4 - 6  
 3.7 เวลา 2.30 ชั่วโมง 

 

4. เกณฑการใหคะแนน  100  คะแนน  
4.1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3 และประถมศึกษาปที่ 4 – 6  คะแนนเต็ม 100 คะแนน 

  - ชุดที่ 1 เขียนดวยลายมือตัวบรรจงครึ่งบรรทัด อานงาย  
  เปนระเบียบ  อักขระวิธีถูกตอง        30 คะแนน (ตามจํานวนคําที่เขียน) 

  - ชุดที่ 2 เขียนจากคําอาน จํานวน 20 ขอๆ ละ 2 คะแนน   รวม 40 คะแนน 
  - ชุดที่ 3 เขียนแกคําผิด จํานวน 15 ขอๆ ละ 2 คะแนน    รวม  30 คะแนน  
 
 
 
 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
5. เกณฑการตัดสิน   

5.1 นําคะแนนของคณะกรรมการทกุคนมารวมกัน จัดเรียงลําดับที่ตามคะแนนจากมากไปนอย 
 5.2 หากผูแขงขันมีคะแนนรวมเทากัน ใหพิจารณาคะแนนรวมของคณะกรรมการทุกคนในขอ 1 
 5.3 หากยังมีคะแนนเทากันใหใชขอสอบสํารอง (จํานวนคําศพัทตามความเหมาะสม) 
 5.4 คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผูที่ไดคะแนนตามเกณฑ  ดังนี้ 
  รอยละ 80 – 100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  รอยละ 70 – 79   ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ 60 – 69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ํากวารอยละ 60   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรเขารวมการแขงขัน  

 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

ระดับประถมศึกษา 
กลุมวิชาสุขศึกษาและพละศึกษา 

แขงขันเตนแอโรบิค ประกอบอุปกรณ 
 

  1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน       
   1.1  นักเรียนระดบัชั้น ป.1–3    
            1.2  นักเรียนระดบัชั้น ป.4–6 
 

2. ประเภทและจาํนวนผูเขารวมแขงขัน ประเภททีม ทมีละ 7-10  คน (ชายหรือหญิง หรือชายหญิงรวมกัน) 
 
  3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
   3.1  สงใบสมัคร พรอมหลักฐานผูเขาแขงขัน จํานวนทีมละไมเกิน 10 คน  และครูผูควบคุมจํานวน  
              ทีมละ 2 คน    

       3.2  ในวันแขงขัน ใหรายงานตัวเขาแขงขัน พรอมสงรายช่ือผูแขงขัน 7 คน  สํารอง 1–3  คน                                                   
                      และใหจับฉลากลําดับทีก่ารแสดง 

   3.3  ทีมที่จะแขงขันใหนําซีดีเพลงประกอบการแขงขัน สงคณะกรรมการเพื่อเตรียมการกอนการแขงขัน 
                           อยางนอย 30 นาที 
   3.4  ผูเขาแขงขันตองแตงกายเหมาะสมกับชุดการแขงขัน  

  3.5  การแขงขันใชเวลา 7 นาที  แตอาจนอยกวาหรือมากกวาไดไมเกิน 30 วินาที  โดยเริม่จบัเวลา                          
                  เมื่อเสียงเพลงประกอบดังขึ้น 

 
  4.  เกณฑการใหคะแนน 
   4.1  การใหคะแนนเต็ม 100 คะแนน  ในรายการตอไปนี้ 
    1) ความเหมาะสมของเวลาและทาทางการแสดง  30 คะแนน 
     -  อบอุนรางกาย        5 คะแนน 
     -  ออกกําลังกาย               20 คะแนน 
     -  ผอนคลาย       5 คะแนน 
    2)  ความพรอมเพรียง     15 คะแนน 
    3) ความคิดริเริ่มสรางสรรค    15 คะแนน 
    4) ความสัมพันธตอเนื่องของทาทาง    10 คะแนน 
    5) ความสัมพันธของทาทางกับจังหวะเพลง   10 คะแนน 
    6) การแตงกายเหมาะสม     10 คะแนน 
    7) การใชเวลาแขงขันตามกําหนด    10 คะแนน 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
   4.2  การหักคะแนน ใหพิจารณาจากกรณีตอไปนี ้
    1)  ใชเวลาแขงขันนอยกวา 6 นาที 30 วินาที หัก 1 คะแนน ทุก 5 วินาทีแตหักไดไมเกิน   
                       10 คะแนน 
    2)  ใชเวลาแขงขันมากกวา  7 นาที 30 วินาที หัก 1 คะแนน  ทุก 5 วินาที  แตหักไดไมเกิน  
                            10 คะแนน 
   4.3  หากมกีารหักคะแนน  ตองนําคะแนนที่หักไปลบจากคะแนนที่ให 
   4.4  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
  รอยละ 80 - 100    ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
  รอยละ 70 - 79      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
  รอยละ 60 - 69       ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ํากวารอยละ  60   ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

งานสัปดาหหนงัสอืและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10  “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 

เกณฑการแขงขันทักษะดานวิชาการและนันทนาการ 
งานสัปดาหหนังสือและการเรียนรูอุบลราชธานี  ครั้งที่ 10 “ ๑๐ ป อุบลฯคนมักอาน ” 

 
ระดับประถมศึกษา 

กลุมวิชาสุขศึกษาและพละศึกษา 
แขงขันตอบปญหาสุขศึกษาและพลศึกษา 

 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน    นักเรียนระดับชั้น ป.1–6     
 

2. ประเภทและจาํนวนผูเขาแขงขัน  ประเภททีม  ทีมละ  2  คน 
 

3. วิธีดําเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
       3.1 แตละระดับชั้นแขงขันตอบปญหา 2 รอบ  คะแนนเต็ม 100 คะแนน 
        1)  สงใบสมัคร พรอมหลักฐานผูเขาแขงขัน จํานวนทีมละ 2 คน และครูผูควบคุม จํานวน 
    ทีมละ 1 คน  

     2)  ในวันแขงขันใหรายงานตัวเขาแขงขัน พรอมสงรายช่ือเขาแขงขัน 2 คน และผูควบคุม 1 คน 
     3)  รอบแรกเปนคําถามชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 60 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน   
          รวม  60  คะแนน  (สาระสุขศึกษา 30 ขอ , สาระพลศึกษา 30 ขอ)  เวลา 1 ชั่วโมง 
     4)  รอบทีส่อง กรรมการจะถามคําถามนักเรียนเขียนตอบ  จํานวน 20 ขอ ๆ ละ 2 คะแนน   
          รวม 40 คะแนน คําถามเปนเนื้อหาเกี่ยวกับสาระสขุศึกษา 10 ขอ และสาระพลศึกษา 10 ขอ      
          ใชเวลาตอบคําถามขอละ 1 นาที 
     5)  การแขงขันทั้ง 2 รอบ เปนการรวมคิดเปนทีม (กระดาษคําตอบ 1 แผนตอ 1 ทีม) 

        6) เวลา  2.30  ช่ัวโมง 
 

4.  หลักเกณฑการใหคะแนน 
             4.1 รวมคะแนนทั้ง 2 รอบ 
                4.2 ในกรณีที่แตละทมีมีคะแนนเทากันใหกรรมการใชคําถามสํารองทลีะคําถามจนไดทมีชนะ ลําดับที่ 1 – 3 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
  รอยละ  80 - 100   ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทอง 
  รอยละ   70 - 79     ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญเงิน 
  รอยละ  60 - 69      ไดรับรางวัลเกียรตบิัตรระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  
 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 

 
ขอเชิญทุกโรงเรียนสงนักเรียนสมัครเขารวมการแขงขันภายในวันที่  31 กรกฎาคม  2561 

หวังวาจะไดรับความรวมมืออยางดีเชนเคย  จึงขอขอบคุณมา  ณ  โอกาสน้ี 


